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GAME DEVELOPMENT REPORT

浪浪山之戰
The Battle of Langlang
Hill

Hill

適合9歲以上，3-7人



GAME BACKGROUND

遊戲世界觀與核心機制

遊戲背景故事

浪浪山曾是海陸生物共存的天堂，這裡有茂密的森林、繁榮的城市與生機

勃勃的海洋。

「氣候破壞者」 「生態守護者

」

這是一場關於生存與毀滅的競速，每一個決策都將影響浪浪山的命運。

核心設計理念

模擬現實中氣候變遷的速度與人類補救措施之間的競速關係，讓玩家親身體驗

環境保護的緊迫性與挑戰性。

核心概念

「動態平衡與資源對抗」

1 不對稱對抗：

2 資源管理：

3 連鎖效應：

破壞者 保護者



遊戲配件及內容
• 角色卡：

破壞者 (Saboteur)：擁有
「酷熱、海平面上升、過
度捕撈、酸雨」等災害牌。

• 指示物：

象徵污染指數或碳權。

• 生命轉盤/血條：

代表浪浪山的「生態完
整度」（HP）。

• 事件卡：

隨機觸發的環境變遷
（如：氣候峰會、厄
爾尼諾現象）。

保護者 (Guardian)：擁有「碳
匯森林、珊瑚修復、節能減排、
永續農法」等防禦牌。

AI工具應用:Gemini



GAME COMPONENTS

遊戲配件與陣營設計

破壞者

酷熱天氣卡

海平面上升卡

過度捕撈卡

酸雨卡

高傷害輸出，但補牌速度較慢

保護者

碳匯森林卡

珊瑚修復卡

節能減排卡

永續農法卡

持續恢復能力，具組合連擊效果

生命轉盤/血條 事件卡 指示物

數值：-20HP HP效果：強制保護
者棄掉一張手牌。

數值：-25HP

HP效果：所有「珊
瑚修復」卡牌在本
回合無效。

數值：-15HP

HP效果：獲得「魚類
危機」指示物。下回合
保護者無法使用修復類
卡牌。

數值：-18HP
HP效果：破壞者可額
外抽一張牌。

數值： +15 HP

HP效果：放置一個護盾指
示物在浪浪山上，阻止下
一個「酷熱」或「酸雨」
效果。

數值：+20HP
HP效果：若生命值低
於 30%，恢復量加倍。

數值：+10HP
HP效果：移除兩個污
染指示物。

數值： +18HP
HP效果：若破壞者手
牌大於 4 張，可強制
其隨機棄掉一張。



GAME COMPONENTS

遊戲配件與陣營設計

事件
多國代表在聯合國會議室熱烈討論，一個巨大
的綠色地球模型在中央。

效果
本回合所有保護者卡牌效果增加 50%。破壞者
必須棄掉一張手牌。

事件卡

事件
出現極端天氣現象。

效果
本回合所有災害牌HP傷害增加 50%。所有修復
卡效果減半。

事件卡



GAME COMPONENTS

遊戲配件與陣營設計

破壞者

酷熱天氣卡

海平面上升卡

過度捕撈卡

酸雨卡

高傷害輸出，但補牌速度較慢

保護者

碳匯森林卡

珊瑚修復卡

節能減排卡

永續農法卡

持續恢復能力，具組合連擊效果

生命轉盤/血條 事件卡 指示物

數值：-20HP HP效果：強制保護
者棄掉一張手牌。

數值：-25HP

HP效果：所有「珊
瑚修復」卡牌在本
回合無效。

數值：-15HP

HP效果：獲得「魚類
危機」指示物。下回合
保護者無法使用修復類
卡牌。

數值：-18HP
HP效果：破壞者可額
外抽一張牌。

數值： +15 HP

HP效果：放置一個護盾指
示物在浪浪山上，阻止下
一個「酷熱」或「酸雨」
效果。

數值：+20HP
HP效果：若生命值低
於 30%，恢復量加倍。

數值：+10HP
HP效果：移除兩個污
染指示物。

數值： +18HP
HP效果：若破壞者手
牌大於 4 張，可強制
其隨機棄掉一張。

AI工具應用:Gemini



BOARD DESIGN

版圖與視覺設計

三維版圖結構

高山深林區 (SDG 15)

15)

城市/工業區

海洋生態區 (SDG 14)

14)

視覺設計理念

對比色調：

視覺引導：

版圖設計概念圖

廢牌堆 資源池



CORE MECHANICS

核心遊戲機制

陣營對抗機制

不對稱玩家能力

行動順序

策略深度

模擬真實環境對抗

連鎖反應系統

區域性危機

極端天氣加成

生態系統整體性

蝴蝶效應機制

屬性剋制系統

酷熱天氣卡

植樹造林卡 城市綠屋頂卡

海洋塑膠污染

淨灘行動卡

酸雨侵蝕卡

節能減排卡

策略配對機制

設計理念：三大機制相互交織，創造出具有深度策略性的環保教育體驗



GAME FLOW & SETTLEMENT

遊戲流程與結算方法

遊戲流程

1 初始階段

2 行動階段（順時針）

3 補牌階段

4 終局判斷

回合循環：行動→ 結算→ 補牌→ 輪轉，直至觸發終局條件

勝利條件

守護者獲勝

破壞者獲勝

成就系統

永續大師

末日倖存者



BALANCE & DESIGN

數值平衡與策略深度

數值設定基準

破壞者卡牌

高傷害輸出

保護者卡牌

單次恢復較低

設計理念：模擬現實中環境破壞的突然性與生態修復的長期性

卡牌數量配比

平衡調節機制

環境臨界點機制

30%

組合連擊系統

協同效應

事件卡介入

不可預測性

策略深度：強迫保護者必須優化出牌策略方能獲勝
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