
 
 

「第十屆全國青年科普創新實驗暨作品大賽 

澳門選拔賽」 

創意作品－未來校園(中學組)賽規 

一、前言： 

校園是學生學習與生活的主要場所，關係到學生的學習成長、身心發展、健康安全、休閒娛樂等，校園

生活直接影響學生的獲得感與幸福感。中共中央、國務院印發的《中國教育現代化 2035》指出加速資訊化時

代教育變革，「建立智慧化校園，統籌建構一體化智慧化教學、管理與服務平台。」教育部等十八部門發布

的《關於加強新時代中小學科學教育工作的意見》強調」提高學生科學素質，培育具備科學家潛質、願意獻

身科學研究事業的青少年群體，培養社會主義建設者和接班人」。 

本計畫以「未來校園」為主題，旨在引導當代中學生關注校園生活，鼓勵學生透過真實的校園生活場景，

結合調查研究，發現身邊的問題，積極投入未來校園創意、設計與實現中，促進學生身心健康發展，提升校

園安全水平，拓展學習資源外延。 

二、命題內容 

科學技術的進步必然會推動校園生活的改善。請同學們暢想「未來校園」會是什麼樣子的？如何實現？

請在調查研究日常校園生活場景的基礎上大膽發揮想像力與創造力，從科學、技術、工程、人文和藝術的角

度綜合考慮，設計智慧、安全、環保的未來校園方案，並透過裝置或原型系統加以展示。相關作品內容可以

包括（但不限於）以下場景，同時鼓勵基於實際校園生活的觀察與思考，創新場景應用： 

場景 1：面向未來校園的學生身心健康。課餘校園生活，如運動、娛樂休閒等，與學生的身心健康發展

息息相關。由於專注於課業學習，許多學生忽略了體育鍛煉，出現了超重、近視等問題；而學生在學習、生

活、人際關係和自我意識等方面也可能會出現迷茫或困惑等問題。透過創意設計相關作品，如何為促進學生

身心健康發展提供有效解決方案？ 

場景 2：面向未來校園的學生安全保障。校園中可能會存在一些安全事故隱患，如食品安全、建築安

全、出行安全、人身安全等。一方面需要判別安全風險，排除安全隱患，謹防事故發生；另一方面，若事故

發生，則需要採取高效率、可靠的緊急處置方式。透過創意設計相關作品，如何為某一具體校園安全問題提

供有效解決方案？ 

場景 3：為未來校園的學生拓展學習。先進資訊科技的發展以及社會教育資源的豐富，使得教與學不再

局限於學校的物理空間內，為線上線下相結合、校內校外相結合開展學習實踐活動提供了更多可能的方式和

渠道。透過創意設計相關作品，如何為進一步拓展學習資源、創新研學形式，打造沒有「圍牆」的學校，提

供有效解決方案？ 



 
 

場景 4：鼓勵基於實際生產生活的觀察與思考，創新場景應用。 

三、考查目標 

參賽隊伍面對國計民生和科技發展的正確價值觀和主觀能動性； 

參賽隊伍發現與定義問題的洞察力和批判性思維能力； 

參賽隊伍提出科學系統解決方案的創新意識與創新能力； 

參賽隊伍資訊取得、快速學習、學以致用的能力； 

參賽隊伍動手實踐、團隊協作的能力； 

參賽隊伍的文字和語言表達以及作品呈現、展示等能力。 

四、比賽規則 

本命題面向中學組開展，每支參賽隊伍由 3-5名參賽者及 1-2名學校指導老師組成。同一選手不得跨隊

參與同一命題比賽。鼓勵跨專業組隊。賽程包括初賽、決賽兩階段，各階段規則如下： 

（一）初賽 截止時間(2024/05/05) 

1.提交內容 

初賽為作品評審，各參賽隊伍須依下列要求提交作品文件： 

（1）項目總結報告 

項目總結報告必須包含但不限於以下幾個方面： 

1）場景分析 

擬解決的相關問題，以及問題提出的調查分析過程。 

相關文獻、產品、應用系統或使用者的調查研究。 

2）作品方案 

作品的主要創意。 

作品設計思路和實現方案。 

主要創新點 

3）作品自主原創內容，包括但不限於作品中原創程式碼演算法、核心技術亮點等，提煉其中 1-2項核

心技術亮點進行重點分析。 

4）作品實現過程 

作品完成過程中的探索經歷，包括發現問題、解決問題、迭代更新等過程及案例。 

5）作品成果 

包括外觀圖片、功能介紹、示範效果等，並提供必要的使用說明。 

6）作品測試情況 

作品技術評測或使用者測試情況。 

7）總結與展望 



 
 

對研究的成果和不足進行總結，對未來的改進和發展進行展望。 

8）團隊成員介紹和工作分工說明 

9）附錄 

包括但不限於：專案程式碼或圖形化程式邏輯介紹，團隊工作討論記錄表等。 

專案總結報告範本見附件 1，團隊工作討論記錄表範本見附件 2。 

（2）作品影片 

包括但不限於重要製作過程、作品操作和演示過程等，鼓勵呈現發現問題、解決問題、迭代更新等過

程。 

要求長度 3分鐘，MP4、AVI、MOV或 FLV格式，橫屏錄製，解析度 1920*1080,大小 100M以內。 

（3）參賽承諾 

參賽隊伍填寫參賽承諾和聲明，範本請見附件 3。列印簽字後掃描上傳，要求 PDF格式，大小 10M以

內。 

2.評審標準 

（1）價值觀 

作品能夠反映當代中學生對社會主義核心價值的實踐，並傳遞科技向善、服務人民的理念。 

（2）實用性 

作品具有一定的實用性或能體現一定的人文關懷，能夠幫助人們解決生活中常見的一些問題。 

作品可為日常校園生活中常見且重要的問題提供具有實踐意義的指導方案。 

成本控制合理。 

（3）主題契合性 

與本屆競賽創意作品計畫命題「未來校園」契合，且體現競賽「智慧•安全•環保」主題，內容健康、積

極向上。 

（4）創新性 

作品創意巧妙、獨特，圍繞著大賽命題提出了新發現、新方法、新產品或新應用等。 

（5）科普性 

作品主題、創意與應用等，均符合科學原理，無科學性錯誤。 

作品具有科普價值，具有一定的互動性和趣味性，易於面向大眾進行推廣和傳播。 

（6）參與度 

學生深度參與作品的設計與製作過程，積極主動迭代完善作品。 

（7）完整度 

作品方案內容完整，能展現創作過程，原型系統完成度高。 

（8）學術規範性 



 
 

項目文本等相關資料表述規範、清晰。 

（二）決賽時間(2024/05/25)  

經初選後將會選出 20隊進入決賽環節。決賽採現場示範、作品展示及問辯方式進行，可輔以錄影、圖

片或其他展示形式，具體演示形式不限。每隊有不超過 3分鐘的時間為自己的作品進行介紹，然後會有 2分

鐘的評審提問時間。 

複賽參賽者及校方指導老師須與初賽一致，如個別隊員因特殊原因無法參賽，需向賽區組委會提出申

請，但不可替換其他人員參賽。 

 

2.陳述形式說明 

（1）鼓勵參賽隊伍圍繞參賽作品主題及內容選擇恰當的演示形式，在問辯過程中重點展示作品創新

點、技術點等專業水平。 

（2）作品陳述不設人數限制，凡報名參賽者均可參加（不允許指導老師參與）。 

（3）陳述過程可輔以錄影、PPT等配合說明。 

（4）作品示範說明：要求參賽作品（實體、模型或其他形式）能夠反映其設計原理及主要功能。 

 

3.評審標準及注意事項 

（1）評審標準較初賽有所調整，主要從實用性、創新性、科普性、參與度、完整度及現場表達等方面

重點測驗作品創作的專業水準。 

（2）評審採評分制，參賽隊伍陳述完畢後，評審進行評分，並依照平均分數的高低決定排名。如遇作

品同分且無法判別獲獎等次的情況，由評審現場對同分作品進行投票或評分來決定獲獎等次。 

（3）評審遵循迴避原則，如遇本單位參賽隊伍作品，則評審不評分。 

 

五、其他要求 

（一）參賽作品要求 

1.提交作品不得為本大賽往屆全國總決賽獲得一、二、三等獎的作品。 

2.提交作品不得為教育部公佈的全國性競賽活動獲得一、二、三等獎的作品。 

3.大賽組委會將作品原創性等進行查新、查重審核。如有違規，一經查實，取消參賽資格。 

（二）參賽紀律 

1.問辯過程中，僅該參賽隊伍的選手入場問辯，其他人員（包括分賽區領隊、參賽隊伍指導教師等）不

得進入場內。 

2.各參賽隊伍須依要求提前將問辯內容提交組委會，問辯過程中不得對作品結構功能進行調整。參賽期



 
 

間，參賽隊伍自行保管參賽作品。 

3.如對比賽有異議，可向大賽監審委員會反映。比賽現場服從大賽監審委員會的決定和指示。 

（三）參賽隊伍責任及義務 

1.入圍作品的隊伍有義務參加競賽舉辦的相關展示與交流活動。 

2.參賽隊伍須承諾作品為團隊原創研究成果，大賽主辦單位享有對其提交作品的無償的永久的公益性宣

傳、展出、出版及其他使用權。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

附件 1 

專案總結報告 

1.場景分析 

1.1擬解決的相關問題，以及問題提出的調查分析過程(限 500字) 

1.2相關文獻、產品、應用系統或使用者的調查研究（限 1000字） 

2.作品方案 

2.1作品的主要創意（限 500字） 

2.2作品設計想法與實現方案（限 1000字） 

3.主要創新點（作品自主原創內容，包括但不限於作品中原創代碼演算法、核心技術亮點等，提煉其中

1-2項核心技術亮點進行重點分析。限 800字） 

4.作品實現過程（作品完成過程中的探索經歷，包括發現問題、解決問題、迭代更新等過程及案例。限

2000字） 

5.作品成果（包括外觀圖片、功能介紹、示範效果等，並提供必要的使用說明。限 1000字） 

6.作品測試狀況（作品技術評測或使用者測試狀況。限 800字） 

7.總結與展望（對研究的成果與不足進行總結，對未來的改進與發展進行展望。限 500字） 

8.團隊成員介紹及工作分工說明（限 500字） 

9.附錄 

9.1附錄 1：專案程式碼或圖形化程式邏輯 

9.2附錄 2：團隊工作討論記錄表（範本見附件 2） 

9.3其他附錄（可選） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

附件 2 

團隊工作討論記錄表（可自由增加討論次數） 

第一次討論： 

討論時間：年月日點分至點分參加人數：  人，缺席人數：  人 

（一）主要討書裡面容 

1. 

 

（二）主要決定項（會議達成的主要成果，包括對後續方案的決策等） 

1. 

 

下一步工作計劃 負責人 時間節點 

1.   

2.   

   

出席人員簽到： 提前約定下次會議時間： 

第二次討論： 

討論時間：年月日點分至點分參加人數：  人，缺席人數：  人 

（一）主要討書裡面容 

1. 

 

（二）主要決定項（會議達成的主要成果，包括對後續方案的決策等） 

1. 

 

下一步工作計劃 負責人 時間節點 

1.   

2.   

3.   

出席人員簽到： 提前約定下次會議時間： 

 



 
 

附件 3 

（請列印簽字後掃描） 

 

參賽承諾和聲明 

本團隊承諾參加第十屆全國青年科普創新實驗與作品競賽所呈現的作品_________________________ 

______________是本團隊研究工作所取得的研究成果；承諾該作品未獲得本大賽往屆全國總決賽一、二、

三等獎或教育部公佈全國性競賽活動一、二、三等獎；承諾若本設計方案或作品被查證存在抄襲、侵權、一

個作品多次參賽等違規行為，或與以上承諾內容不符，本團隊願意接受取消參賽資格的決定，並承擔一切責

任。 

第十屆全國青年科普創新實驗暨作品大賽參賽所呈交的作品設計版權歸本團隊所有，但大賽主辦方享有

對本團隊提交的包括但不限於圖片、設計方案等所有資訊的無償的永久的公益性宣傳、展出、出版及其他使

用權。 

第十屆全國青年科普創新實驗暨作品大賽比賽期間，主辦單位可拍攝含有我肖像的照片和影像資料，且

本人同意主辦單位對以上全部照片和影像資料享有無償的永久的公益性宣傳、展出、出版等使用權。 

 

特此聲明。 

 

 

 

團隊學生簽名： 

 

團隊學生監護人簽名： 

 

學校指導老師簽名： 

 

日期：  年 月 日 


